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LIDL 1 UZ VISUS - VISI UZ 1 KONKURSAS

Dalyviai: konkurse dalyvauja merginy ir vaikiny komandos sudarytos i$ 3 skirtingy amZiaus grupiy zaidéjy:
vaiko/mergaités (U14, U13), jaunudio (-és) (U16, U15) ir jaunio (-és) (U18, U17). KrepSinio (sporto) mokyklg
ar klubg gali atstovauti po 1 merginy ir vaikiny komandg. Konkurse negali dalyvauti Zvaigzdziy dienos rinktiniy
nariai.

Konkurso eiga:

- rungtj pradeda jauniausias dalyvis ,1%, 8alia jo, prie starto pozicijos, uz galinés linijos stovi komandos draugas
jaunutis (-é) ,2“, o komandos draugas jaunis (-&) ,3“ stovi kitoje krepSio puséje, taip pat uz galinés linijos,
pasiruoses priimti kamuolj/atlikti perdavima (1 pav.);

- ,1% dalyvis varosi kamuolj zigzagu iki vidurio linijos (3 klitys), po to varosi atbulomis palei vidurio linija,
pazymeéto ,koridoriaus” ribose. Koridoriuje dalyviai gali vienas kitam kliudyti ,praeiti“ koridoriy bandant iSmusti
kamuolj varzovui i$ ranky (1 pav.);

- atsivarius iki Soninés linijos, padaroma verpsté j galine linijg ir atliekamas perdavimas komandos draugui ,,3"
ir bégama link krepsio j savo zong. Gavus kamuolj atgal i$ komandos draugo , 3%, atliekamas metimas. Taikliam
metimui atlikti galimi du bandymai;

- pirmajam dalyviui atlikus taikly metimg arba antrgjj netaikly bandyma, teiséjas leidZia startuoti ,2“ trejeto
nariui (2 pav.). ,,3" pereina prie starto pozicijos, o ,1“ uZzima , 3 vietg ir yra pasiruo$es priimti ir atlikti perdavimag
komandos draugui ,2%
- po ,2° startuoja ,3" dalyvis. Kiti trejeto nariai uzima pozicijas kaip nurodyta 3 pav.
- po kiekvieno dalyvio pirmojo netaiklaus metimo i§ savo zonos kamuolj antrajam bandymui paduoda

perdavimg atlikes komandos draugas. Paduoti galima tik tg kamuolj su kuriuo Zaidéjas pradejo uzduatj ir atliko
metima;

1 pav »1% dalyvio veiksmai 2 pav. ,2“ dalyvio veiksmai 3 pav ,,3 dalywo veiksmai
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- ,1“ dalyvis (vaikai) metima atliekg i$ 1 zonos (nuo ,uselio®), uz taikly metimg skiriamas 1 taskas;
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- ,2* dalyvis (jaunuciai) metimg atlieka i$ 2 zonos (nuo baudos aikstelés kampo), uz taikly metimg skiriami 2
taskai;

- ,3" dalyvis (jauniai) metimg atlieka i$ 3 zonos (nuo tritaskio metimo linijos), uz taikly metimg skiriami 3 taskai;
- rungties atlikimo laikas fiksuojamas ,3“ komandos nariui pataikius metimg i§ 3 zonos arba atlikus antrg
netaikly metima i$ tos zonos.

Taisyklés:

- vienu metu konkursas vyksta prie abiejy krepsiy, kuomet dvi komandos varzosi tarpusavyje. EiliSkumg
nustato organizatoriai burty keliu;

- trejeto nariai uzduotis atlieka su savo amZiui skirtais kamuoliais:

1) jauniai vaikinai — nr. 7, merginos — nr. 6

2) jaunugiai vaikinai — nr. 6, merginos nr. 6

3) vaikai berniukai — nr. 5, mergaités nr. 5

- konkursas pradedamas nuo galinés linijos. Abu trejetai pradeda tuo paciu metu, prie prieSingy krepSiuy;

- teiséjai fiksuoja uzduoties jveikimo laikus bei protokole Zymi pataikytus metimus (skaiciuoja taskus);

- j sekantj konkurso etapg (pusfinalj) patenka po 4 merginy ir vaikiny komandas (trejetus), surinkusius daugiau

tasky. Jeigu tokiy trejety bus daugiau nei 4, pirmenybé bus teikiama grei€iau atlikusiems uzduotis.



