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 5 TAŠKAI 



Dalyviai: Merginos (U16/U18) ir vaikinai (U15/U16). Iš anksto, burtų keliu sudaromos poros, atskirai vaikinų ir merginų: 
-viena U16 mergina + viena U18 mergina
-vienas U15 vaikinas + vienas U16 vaikinas 
Konkurso eiga: 
- metimai iš 5-ių taškų, vidutinio atstumo (nuotrauka su taškais pridedama);
- vienas poros žaidėjas meta, kitas paduoda, sumetus metimus- apsikeičia; 
- žaidimas pradedamas, teisėjui leidus mesti pirmajam žaidėjui;
- iš vieno taško reikia įmesti du kartus (nebūtinai iš eilės), tik tada galima pereiti prie kito taško. Tikslas – pataikyti iš visų penkių taškų po du kartus. 
- pirmas žaidėjas pradeda 1-ame taške, baigia 5-tame taške. 
- antras žaidėjas pradeda 5-tame taške, baigia 1-ame taške (grįžta atgal).
- laikas tarp pirmo ir antro žaidėjų metimų nestabdomas, pabaigus vienam, iš karto meta kitas
- fiksuojamas laikas, nuo tada, kai pirmą metimą pirmame taške išmeta pirmas žaidėjas, stabdomas, kai antras žaidėjas įmeta antrą metimą savo paskutiniame taške (taškas Nr. 1).
- į finalą patenka dvi poros, metimus sumetusios greičiausiai
Taisyklės:
- konkursas vykdomas atskirai tarp merginų ir vaikinų porų. 
- konkursas vyksta vienu metu prie abiejų krepšių, laikas fiksuojamas atskirai abiems poroms
- konkursas yra komandinis. Konkursą laimi pora.  
- vienu metu rungtyniaujama su vienu kamuoliu, merginos konkurse žaidžia su 6 dydžio kamuoliu, o vaikinai su 7 dydžio;
- žaidimui vadovauja teisėjai;
- žaidimas stabdomas ir laikas fiksuojamas, kai antras poros žaidėjas įmeta antrą metimą iš paskutinio taško;
- į finalą patenka 2 poros, finale laikas nebefiksuojamas, 2 poros pradeda mesti vienu metu prie skirtingų krepšių. Konkurso nugalėtoja tampa pora, užbaigusi metimus greičiau. 
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